Spielregeln
1. Ziel des Spiels ist es, die Abschluf3tabelle der 1. FuRballbundesliga zu tippen.

2. Abweichungen der getippten Tabellenplétze der Vereine zu den erreichten Tabellenplatzen der
Vereine am Ende der Saison werden mit "Strafpunkten” bewertet.

3. Die "Strafpunkte" errechnen sich aus der Differenz des getippten - zum tatsachlich erreichten
Tabellenplatz.
Beispiel:

Dortmund wird auf Platz 5 getippt, erreicht aber Platz 10 am Ende der Saison. Dieses ergibt 5
"Strafpunkte"

oder
Schalke wird auf Platz 12 getippt, erreicht aber Platz 5 am Ende der Saison. Dieses ergibt 7

"Strafpunkte"

4. Sieger des Spiels ist derjenige, der nach Auswertung der Endtabelle die wenigsten " Strafpunkte"
erreicht hat.

5. Haben mehrere Spieler nach Auswertung der Endtabelle eine gleich niedrige Punktzahl erreicht, gilt
als weiteres Kriterium die Anzahl der richtig plazierten Vereine.(Treffer)

6. Bei Punkt- und Treffergleichheit werden die Gewinne entsprechend geteilt; d.h. sollten sich 2 Spieler
am Ende der Saison Platz 1 teilen, werden je 50 % der Betrage des 1. und 2. Platzes an die Spieler
ausgezahlt.

7. Der Einsatz pro Spielschein betréagt 25,- Euro

8. Die Gewinnausschuttung wird wie folgt festgelegt:
1. Platz : 35% der Spieleinsatze
2. Platz : 20% der Spieleinséatze
3. Platz : 15% der Spieleinsatze
4. Platz : 10% der Spieleinséatze
5. Platz : 5% der Spieleinsatze
9. Die Auswertung der Tabelle findet am letzten Spieltag im Clubheim von Westfalia Gemen statt.
Dort werden die verbleibenden 15% der Spieleinséatze "ausgeschittet". Jeder Teilnehmer ist hierzu

herzlich eingeladen.

10. Annahmeschluf ist der Tag vor dem 1. Spiel der neuen Fu3ball-Bundesligasaison.




